Spielregeln

Du bist ein fortschrittlicher Roboter - plotzlich erwacht in einer seltsamen neuen Welt, die sich ..
falsch anfuhlt. Du weif3t nicht, was gerade passiert oder was diese flauschigen grinen Dinger um
dich herum sein sollen, aber eins ist dir klar: Du musst zurtck nach Hause. Nur gibt es ein Problem:
Du verstehst ausschliefilich Programmiersprache. Nutze die begrenzten Code-Karten, die dir zur
Verfugung stehen, um Hindernisse zu vermeiden, Belohnungen zu sammeln - und den Heimportal
zu erreichen!

> LIEL DES SPIELS

In CODER.IO treten die Spieler in einer Reihe von 6 Levels gegeneinander an - sie sammeln Code-Karten, meis-
tern Challenges und liefern sich ein Rennen bis ins Ziel. Der Spieler mit den meisten Punkten am Ende des Spiels
gewinnt.

> SPIELMATERIAL

37 Kartenfelder

92 Code-Karten

1 Wurfel mit den Zahlen 1-4 (Richtungs- & Strafwirfel)
1 Wirfel mit den Zahlen 1-6 (Teleporter-Wurfel)

4 Roboter-Beeples

1

6 Diamant-Level-Anzeiger
1 Start-Richtungsmarker

1 Expeditionsleiter-Token
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4 Sichtschirme fur Spieler




