
regles du jeu

Vous etes un robot avance, soudain reveille dans un monde etrange qui semble… faux. Vous ne savez pas 

ce qui se passe, ni ce que sont ces choses vertes et duveteuses autour de vous, mais une chose est sure : 

vous devez rentrer chez vous. Il y a toutefois un probleme : vous ne comprenez que le langage du code. 

Utilisez les cartes Code dont vous disposez pour eviter les obstacles, recolter des recompenses et attein-

dre le portail de retour !

> OBJECTIF
Dans CODER.IO, les joueurs s’affrontent à travers une série de 6 niveaux pour collecter des cartes Code, relever 
des défis et courir vers la ligne d’arrivée. Le joueur ayant le plus de points à la fin de la partie remporte la 
victoire.

> CONTENU
37 tuiles Carte
92 cartes Code
1 dé numéroté de 1 à 4 (dé de direction et de pénalité)
1 dé numéroté de 1 à 6 (dé Téléporteur)
4 beeples robots
6 indicateurs de niveau en forme de diamant
1 jeton de direction de départ
1 jeton de chef d’expédition
4 jetons Vie
4 paravents Joueur
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