
spelregels

Je bent een geavanceerde robot. Je wordt plotseling wakker in een vreemde nieuwe wereld… en er klopt 

iets niet. Je weet niet wat er aan de hand is, of wat die wazige groene dingen om je heen zijn. Maar 1 ding is 

zeker: je moet thuis zien te komen. Er is alleen een probleem: je begrijpt alleen codetaal. 

Gebruik je codekaarten om obstakels te ontwijken, beloningen te verzamelen en uiteindelijk de thuisbasis 

te bereiken!

> DOEL VAN HET SPEL
In CODER.IO strijden spelers door een reeks van 6 levels om codekaarten te verzamelen, uitdagingen te voltooien 
en als eerste de finish te bereiken. De speler met de meeste punten aan het einde van het spel wint.

> INHOUD
37 tegels
92 codekaarten
1 richting- en strafdobbelsteen (genummerd 1-4)
1 teleportatiedobbelsteen (genummerd 1-6)
4 robot beeples
6 diamant fiches (1 voor elk level)
1 startrichtingfiche
1 expeditieleiderfiche
4 levensfiches
4 spelersschermen
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